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22/05/2008 Revue IREDIC schemla.pdf Idéclagies et jeu vidéo Shanda Entertainment Sarah Chemla
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Breakthrough
. ; “Pour le sociologue Laurent
09/10/2008 Blog Café Pédagogique Qttp.//www.cafepedagog|que.net/lemensueI/IacIasse/Pages/2008/937LaurentTremeI.asp Trémel : faire preuve de Laurent Trémel Frangois Jarraud
= circonspection”
. . N Stéphane Audouin-Rouzeau Stéphane Audoin-Rouzeau
10/03/2009 Revue BNF ggp;//c\;vv;%mf.fr/fr/evenementsfetfcuIture/anxﬁconferenceszOOQ/a.0709031Ofaudom— E)szreAr:izec?lr;eSna Leanrre:ac’))coft, la Violaine Sebillotte Violaine Sebillotte
sebillotte. htm 9 genre Séverine Nikel Séverine Nikel
02/03/2011 Revue Carnets de géographie [http://www.carnetsdegeographes.org/carnets_recherches/rech_02_05_tremel.php Capitalisme et jeu vidéo Laurent Trémel Laurent Trémel
23/10/2011 Revue Revues.org https://lectures.revues.org/6641 Jeux en ligne Sylvie Craipeaux Fanny Barnabé
) ) Guillaume Blanchot
06/12/2011 Presse spécialisée |gameblog.fr Clt(tj%(/)/_wu\;]v_wngf\;gle_glr?g.fr/ article-lecteur_1396_compte-rendu-de-la-conference-le-jeu- Art et jeu vidéo Egzg‘n%agﬁ) Sseb22
Stéphane Vial
. http://www.nintendo-master.com/news/la-redac-s-entretient-avec-william-audureau-I- Entretien avec William Audureau, [as: e
09/12/2011 Blog nintendo-master.com historien-de-mario historien de Mario William Audureau Bibitm
Francois Bayrou
15/04/2012 Radio Europe 1 http://lelab.europe1.fr/le-konami-code-de-francois-bayrou-1805 Konami code Francois Hollande Paul Larrouturou
Corentin Benoit-Gonin
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13/03/2013 PQN Libération http://www_liberation.fr/ecrans/2013/03/13/lara-croft-a-tomber-raide_954989 Lara Croft Olivier Seguret
13/03/2013 PQN Libération http://www.liberation.fr/ecrans/2013/03/13/lara-croft-une-femme-de-genres_949778 Lara Croft Olivier Seguret
. http://cafaitgenre.org/2013/03/16/sexisme-chez-les-geeks-pourquoi-notre-communaute- |Les geeks sont-ils malades du
16/03/2013 Blog CaFaitGenre est-malade-et-comment-y-remedier/ sexisme ? Mar_Lard
. http://www.20minutes.fr/vousinterviewez/1128361-20130329-20130329-sexisme-jeux- . ;g
29/03/2013 PQN 20 Minutes Video-interviewez-gameuse-feministe-mariard Interview de Mar_Lard Mar_Lard Christine Laemel
29/05/2013 Blog Game Side Story http://www.gamesidestory.com/2013/05/29/analyse-argent-et-jeu-video/ Argent et jeu vidéo Mwarf
. http://www.01net.com/actualites/le-joueur-du-grenier-je-ne-suis-pas-une-icone-du- < . Frédéric Molas :
31/05/2013 Magazine O01net.com Fetrogaming-596537 T Rétrogaming Sébastien Rassiat Guillaume Deleurence
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02/07/2013 Presse éco Strategies Story-a-Ta-sauce-ch-tr il Ankama Anthony Roux Marco Mosca
15/09/2013 PQN Libération http://www.liberation.fr/ecrans/2013/09/15/gta-5-claque-majeure_932099 GTA Rockstar Games Olivier Seguret
i . http://www.pop-up-urbain.com/la-ville-miroir-deformant-du-jeu-video-trois-questions-a- . " " .
16/09/2013 Blog pop-up-urbain.com fony-Tortin-directeur-de-publication-des-cahiers-du-jeu-video! Entretien avec Tony Fortin Tony Fortin Margot Baldassi
18/09/2013 TV TF1 http://Ici.tf1.fr/high-tech/gta-v-le-blockbuster-en-forme-de-critique-sociale-8268098.html  (GTA Olivier Mauco Nicolas Schiavi
Olivier Mauco
27/09/2013 Magazine Arrét sur images http://www.arretsurimages.net/contenu.php?id=6161 GTA Olivier Seguret Rédaction
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11/12/2013 Magazine Arrét sur images http://www.arretsurimages.net/contenu.php?id=6360 Militarisme et jeu vidéo Alexis Blanchet Rédaction
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06/07/2014 PQN Libération http://www.liberation.fr/ecrans/2014/07/06/miyamoto-se-fait-violence_1058628 Violence et jeu vidéo Shigeru Miyamoto Olivier Seguret
07/07/2014 Presse spécialisée |Cooldown http://cooldown.fr/news/dofus-jeu-navigateur-serieuses-difficultes-financieres/ Dofus : difficultés financiéres Anthony Roux Louistofu
09/07/2014 TV YouTube https://www.youtube.com/watch?v=YVsRewn-eJO Interview d'Anthony Roux Anthony Roux Arte Bits
17/07/2014  |PQN Libération http://www.liberation.fr/ecrans/2014/07/17/jeux-video-accordez-vos-violents_1065747 | Violence et jeu vidéo Chigeru Miyamoto Olivier Seguret
Navid Khonsari
19/09/2014 Magazine Slate http://www.slate.fr/story/92343/jeux-video-histoire Histoire et jeu vidéo Andrew Elliot Emeline Amétis
Alex Hutchinson
) . . - - Jeu vidéo : socialisation ia-Miché
; - http://francoisestereo.com/le-jeu-video-socialisation-democratisation-et- < ot ’ Marie-Michele Rheault
09/11/2014 Blog Frangoise Stéréo Brofessionnalisat démocratisation et o 4 f
professionnalisation-enfrevue-avec-maude-bonenfant/ professionnalisation Valérie Gonthier-Gignac
: https://blogs.mediapart.fr/jean-clement-martin/blog/141114/I in-volant-et-les- e . . Jean-Clément Martin . :
14/11/2014 PQN Mediapart [econs-de-histoire Histoire et jeu vidéo Jean-Luc Mélanchon Jean-Clément Martin
17/11/2014 Magazine Les Inrocks http://www.lesinrocks.com/2014/11/news/jean-luc-melanchon-fait-leloge-jeux-video/ Politique et jeu vidéo Jean-Luc Mélanchon Rédaction
25/11/2014 Publicité Steam http://store.steampowered.com/app/333540/ Néocolonialisme Subaltern Games, LLC Subaltern Games, LLC
R X ] . o Idéologie et politique dans le jeu |Red 5 :
15/12/2014 PQN Libération http://www.ecrans.fr/forums/viewtopic.php?id=16041 vidéo Monsieur U Rédaction
Centre Pierre Nicole de la Croix-Rouge
) http://www.lexpress.fr/culture/jeux-video/quand-jouer-aux-jeux-video-devient-un- g frangaise
171212014 Hebdo L'Express probleme-d-ados-accros_ 163369 T.html Addiction Observatoire frangais des drogues et Taboola
des toxicomanies (OFDT)
. http://www.europe1.fr/mediacenter/emissions/la-question-qui-fache/videos/atlan-les-jeux-| i g Justine Atlan . .
18/12/2014 Radio Europe 1 video-activent-les-zones-de-plaisir-2321359 Addiction Michel Lejoyeux Maxime Switek
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: . ; PP . : . . Institut national de prévention et
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31/01/2015 Hebdo L'Express http://www.lexpress.fr/culture/jeux-video/camille-ou-la-joie-du-dragon_1646675.html Ankama Camille Chafer Delphine Saubaber
http://www.mhfreq.org/2015/02/engrosser-les-sims-du-voisinage-le-nouveau-concept-de- . . . |FantaBobGame :
21/02/2015 Blog MHFREQ la-chaine-fantabobgames-21 Sexisme, racisme et homophobie |ty o niaciog74 Ozymandias
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Entretien avec Juliette, nommée
président de la commission de
fonds d'aide aux jeux vidéo

Juliette
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